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ART. 1° — A competigao sera regida pelas Regras Oficiais da Confederagao do Brasil de
Futebol 7 Society, obedecendo as normas estabelecidas pelo Regulamento Geral dos
XXV JEAR e adaptadas a realidade local.

ART. 2° — A duracgio de cada partida sera de 02 (dois) tempos de 12 (doze) minutos para
as categorias Fraldinha, Peninha e Mirim, e 3 (trés) minutos de intervalo entre o primeiro
e segundo tempo. Ja nas categorias Infantil, Infanto, Juvenil e Adulto 2 (dois) tempos

de 15 (quinze) minutos cada, com intervalo para descanso de 3 (trés) minutos.

ART. 3° — A forma de disputa em grupos na 12 fase sera de acordo com o constante no
Art. 18° do Regulamento Geral (dependendo do numero de equipes inscritas), na segunda
fase os classificados se confrontardo (sem distingdo das redes de ensino) em sistema eli-

minatorio.

ART. 4° — O sistema de pontuagao nos grupos sera:
4.1 Vitdria: + 3 pontos

4.2 Empate: + 1 ponto

4.3 Derrota: 0 ponto

4.4 Auséncia: 0 ponto

ART. 5° — Os uniformes deverao obedecer ao Regulamento Geral e aos seguintes critéri-
0s:

5.1 Camisas numeradas nas costas.

5.2 Calgao/Shorts padréo de cor, podendo o goleiro optar em utilizar calga esportiva.

5.3 Chuteiras (campo, society, futsal), meides e caneleiras.

5.4 Os goleiros deveréo ter as camisas de cores diferentes da sua equipe e da equipe ad-
versaria.

5.5 Excepcionalmente, havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com quais-

quer outros jogadores, a comissao organizadora fornecera um colete de cor contrastante.

ART. 6° — Caso a equipe ndo comparec¢a ao local determinado pela comissao orga-
nizadora, sera declarado vencedor por W X O a equipe que estiver presente, con-
cedendo 3 (trés) pontos pela vitéria e o placar sera 01x00. Caso nenhuma das duas
equipes se fagcam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo nao comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

ART. 7° — Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes termi-
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narem empatadas, o desempate far-se-a pelos seguintes critérios e em ordem sucessiva

de eliminagao:

| - Empate entre 2 (duas) equipes:

a) — Confronto direto;

b) — Saldo de gols de todos os jogos do grupo na fase;
¢) — Maior numero de gols marcados na fase;

d) — Menor numero de gols sofridos;

e) Menor pontuagao nas sangoes:

1 — Adverténcia (amarelo) = 1 ponto

2 — Expulsao (vermelho) = 10 pontos

f) Sorteio

Il - Empate entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) — Saldo de gols de todos os jogos do grupo na fase;
b) — Maior numero de gols marcados na fase;

¢) — Menor numero de gols sofridos;

d) - Menor pontuacgao nas sancgoes:

1 — Adverténcia (amarelo) = 1 ponto

2 — Expulsao (vermelho) = 10 pontos

e) Sorteio

ART. 8° — Os jogos da segunda fase deverdo ter um vencedor, portanto se terminarem

empatados, serdo usados os seguintes critérios:

a) Serdo realizadas cobrangas de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca
do pénalti, alternadamente, a serem cobrados pelos alunos que terminaram o jogo relacio-
nados em sumula, exceto os expulsos;

b) Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tiros livres diretos a gol quantos forem ne-
cessarios, executados da marca do pénalti, alternadamente, por diferentes atletas em con-
dicdo de jogo, até que haja um vencedor;

c) Para efeito de critérios de desempate somente serdo computados os gols pro e contra

dentro do tempo normal de jogo.

ART. 9° Poderao ser inscritos um maximo de 20 atletas por equipe. Sendo que, para o ini-

cio das partidas, cada equipe colocara em campo 6 atletas de linha mais 1 goleiro e serao



(&

IFTX
SECRETARIA DE ‘,’ . ARAPIRACA ‘ ﬁ.
EDUCAGAO by & UMA CIDADE PARA TODOS ]goAz 5

XXV 10605 ESCOLARES ARAPIRACA

permitidas até 5 (cinco) substituigdes por jogo para as categorias infantil, infanto, juvenil e
adulto. Em relacao as substituicdes nas categorias fraldinha, peninha e mirim poderao ser

ilimitadas ou volantes, por se tratar de criangas pequenas.

ART. 10° - Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, o aluno/membro da Co-
missdo Técnica que receber:
. 01 (um) cartao vermelho;

. 02 (dois) cartdes amarelos.

Paragrafo Unico: O participante que em um determinado momento do jogo, acumular si-
multaneamente 02 (dois) cartdes amarelos, sera punido com o vermelho por consequéncia

da regra e cumprird automaticamente a suspenséo de 01 (um) jogo.

ART. 11° — A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica é feita separada-
mente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho supri-

mir o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

ART. 12° — Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte o ocorrente na

mesma competicao, evento e no ano especifico correspondente.

ART. 13° — A contagem de cartbes, para fins de suspensao automatica, sera feita de for-
ma acumulativa. Os cartdes recebidos na Fase Classificatéria serdo zerados para as fases
seguintes, exceto caso o aluno receba o 2° cartdo amarelo ou o cartdo vermelho no seu ul-
timo jogo da Fase Classificatéria. Sendo assim este aluno devera, obrigatoriamente, cum-

prir a suspensdo automatica no préximo jogo.

ART. 14° — O controle de cartdes recebidos independe de comunicacao oficial e sera de
responsabilidade exclusiva das equipes.

Obs.: A comissao disciplinar defere que nas categorias Fraldinha, Peninha e Mirim em
caso de expulsdo nao sera apresentado o cartdo vermelho, o(a) atleta sera substituido(a)
e permanecera no banco de reservas, e cumprira suspensao de um jogo. Essa afirmativa

é valida somente para as categorias acima citadas.

ART. 15° — A forma de disputa na 12 fase sera de acordo com o constante no Art. 18° do
Regulamento Geral (dependendo do nimero de equipes inscritas), e na segunda fase os

classificados se confrontardo no sistema eliminatério.
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ART. 16° — Quando uma infracéo técnica for cometida dentro da area de meta do infrator,
deve ser concedida uma penalidade maxima em favor do adversario, a qual deve ser exe-
cutada na marca correspondente.

16.1 A cobrancga da penalidade maxima deve ser, obrigatoriamente, para frente e todos os
atletas, exceto aqueles envolvidos na cobranga, devem estar a uma distancia minima de
5m atras da linha da bola, podendo avancgar apés o atleta encarregado ter desferido o chu-
te.

16.2 O atleta executor deve ser claramente identificado antes da cobrancga.

16.3 O goleiro deve estar com parte dos pés sobre a linha de fundo, entre os postes de
meta, podendo movimentar-se lateralmente.

16.4 Caso o goleiro saia da posigao correta e defenda o chute, deve ser repetida a cobran-
c¢a. No mesmo caso, se a bola entrar na meta, o gol é valido.

16.5 Caso haja irregularidade por parte do quadro defensor e nao tenha resultado em gol,
deve ser repetida a cobranca.

16.6 Caso haja irregularidade por parte do quadro atacante e resulte em gol, deve ser re-
petida a cobranga.

16.7 Quando da cobranga da penalidade maxima, durante o jogo, se a bola bater na trave
ou no arbitro, este postado dentro do campo, o atleta executor ndo podera tocar na bola

antes que outro o faga.

ART. 17° — O arremesso lateral sera cobrado com ambas as maos, executando o arre-
messo de forma que a bola venha de tras do seu corpo, passando sobre sua cabega. A
bola estara em jogo assim que ultrapassar as linhas laterais do campo.

17.1 De arremesso lateral ndo pode ser consignado um gol diretamente, mesmo com a
participacao do goleiro adversario em qualquer circunstancia, desde que o0 mesmo esteja
dentro de sua area, sendo concedido tiro de meta em favor do goleiro adversario.

17.2 Caso o atleta coloque a bola diretamente em sua prépria meta, mesmo com a partici-
pacado do seu goleiro em qualquer circunstancia, desde que este esteja dentro de sua

area, deve ser concedido arremesso de canto ao adversario.

ART. 18° — O tiro de meta deve ser executado com a bola parada por qualquer atleta com
0s pés. Ja o arremesso de meta deve ser executado somente pelo goleiro, obrigatoria-
mente com as maos, ambos de qualquer ponto de sua area de meta, sendo que a bola en-
tra em jogo tao logo ultrapasse as linhas demarcatérias da area de meta.

18.1 Quando do tiro ou arremesso de meta os atletas adversarios devem estar fora da

area de meta e a no minimo 5m de distancia da bola, até que seja executada a cobrancga e
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a bola tenha saido da area.
Obs.: Quando das cobrangas a bola ndo podera atingir a area de meta adversaria sem

que antes toque no solo ou em qualquer outro atleta.

ART. 19° - Os uniformes deverdo obedecer ao previsto no Art. 27° do Regulamento Geral

desta competicao.

ART. 20° — Os casos omissos a este regulamento, serdo resolvidos pela Comissdo Orga-
nizadora dos XXV JEAR.



